
Starte!

Versuche diesen Code!

Teste es!

Extra Tipp

Suche dir eine Figur
aus der Bibliothek aus!

Oder zeichne eine neue!

Drücke die Leertaste, um die Farbe zu ändern!

Du kannst verschiedene Effekte aus dem Menü auswählen!

Oder setzte unterschiedliche Zahlen ein! Dann drücke die Leertaste!

Zum Zurücksetzen musst du
den Stopp-Knopf drücken!

3. Schneide entlang der gestrichelten Linie aus

Drücke eine Taste und die Figur ändert die Farbe!

Erstelle eine Karte 1. Knicke in der Mitte 2. Klebe die Rückseite zusammen

Farbwechsel Farbwechsel



Starte!

Teste es!

Suche einen Tänzer
oder eine andere Figur!

Klicke hier, um das Schlaginstument auszuwählen!

3. Schneide entlang der gestrichelten Linie aus

Lass deine Figur zum Trommel-Beat tanzen!

Erstelle eine Karte 1. Knicke in der Mitte 2. Klebe die Rückseite zusammen

Tanze zum Beat

Tanze zum Beat

Trage diese Nummer ein!

Versuche diesen Code!

Klicke auf die grüne Flagge um zu beginnen!



Versuche diesen Code!

Teste es!

Extra Tipp

Drücke die Pfeiltasten,
um die Figur zu bewegen!

Steht deine Figur auf dem Kopf,
kannst du den Drehtyp ändern!



Klicke zum Start auf die Figur!

Tippe die Wörter ein!

Suche dir eine Figur aus!

Versuche diesen Code!

Teste es!

Starte!



Importiere ein Kostüm oder zeichne deine eigene Figur!

Dauer vertikale Positionhorizontale Position

Starte!

Versuche diesen Code!

Teste es!

Klicke auf die grüne Flagge um zu beginnen!

Versuche unterschiedliche Zahlen!

Extra TippUm die Position der Figur
sehen zu können:

Klicke auf

Die x- und y-Position
wird hier angezeigt!

Die x- und y-Positionen
auf der ganzen Bühne!



Wähle die Katze
oder eine andere Figur!

Starte!

Versuche diesen Code!

Teste es!

Klicke auf die grüne Flagge um zu beginnen!



D

Wähle ein Bild von einer Person,
die bereit ist zu tanzen!

Wähle einen Klang oder
nimm selbst etwas auf! Halte es kurz!

Starte!

Versuche diesen Code!

Teste es!

Wähle “Wirbel-Effekt”
aus dem Menü!

Drücke die Taste “D” zum Starten!



Versuche diesen Code!

Teste es!

Extra Tipp

Wähle “Wirbel-Effekt”
aus dem Menü!

Füge den Block 

hier ein!

Wähle das Eichhörnchen
oder eine anderes Foto!

Klicke auf die grüne Flagge um zu beginnen!

Beobachte, wie sich Zahlen ändern,
wenn du die Maus bewegst!

Starte!



Teste es!

Versuche diesen Code!

Klicke auf die grüne Flagge um zu beginnen!

Klicke auf das “Duplizieren-Werkzeug”!

Klicke auf die Figur
um das Kostüm zu duplizieren!

Benutze das “Zeichenwerkzeug”
um das neue Kostüm zu verändern!

Erstelle eine einfache Animation!

3. Schneide entlang der gestrichelten Linie ausErstelle eine Karte 1. Knicke in der Mitte 2. Klebe die Rückseite zusammen

Starte!

Animiere Es Animiere Es



Versuche diesen Code!

Starte!

Extra Tipp!

Klicke hier, um die Bibliothek
der Figuren zu öffnen!

Wähle eine Figur,
die zwei oder mehr Kostüme hat!

Sollte die Figur auf dem Kopf stehen,
kannst du den Drehmodus ändern!

Klicke auf   !
rundherum   links-rechts  keine Rotation!

Starte!



Starte!

Versuche diesen Code!

Teste es!

Wähle eine Trommel (aus
der Kategorie “Dinge”!

Klicke auf   !

Füge den Block “Zufallszahl von 1 bis 18” ein!

Du kannst den Namen der Figur ändern!

Klicke auf die Figur und schaue (und höre)
was passiert!



Klicke auf die grüne Flagge um zu beginnen!

Teste es!

Versuche diesen Code!

Starte!

Benutze das Pull-Down-Menü
um die Figur auszuwälen,
die gejagt werden soll!

Erhöhe den Zähler um 1!

Wähle Daten und klicke
auf “Neue Variable”!

Gib “Zähler” als Name
der Variable ein!
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