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Nuevo objeto: ‘9 / Hf

PRUEBA ESTE CODIGO

al presionar tecla espacio

cambiar efecto color  por €D

cambiar efecto color por €B

http://scratch.mit.edu

Cree una Tarjeta:

1. Doble la tarjeta por la ‘ 2. Ponga goma en la parte 3. Corte a lo largo de la linea

mitad. posterior. punteada.


































Programas Disfraces Sonidos

Movimionto ] Eventos PREPARATE

Apariencia [l control

Sonido [l sensores

Lépiz [ Operadores
[ Mas Bloques

Crear una variable

Crear una lista

Variable nueva \ Elija Datos

Haga Clic

Nombre de la variable: \
@ Para todos los objetos () Sélo para éste objeto \ Escriba " Puntaje“ en el

= Nubs varabls (quardada en el sarvidor) nombre de la variable y haga

oK Cancelar clicen Ok

PRUEBA ESTE CODIGO

al presionar
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fijar Puntaje a i} 1

I

por siempre 1

g I

girar (X [ nimero al azar entre &) v €D grados I

> I

mover & pasos utilice el menu desplegable 1
» . .

para seleccionar el objeto que :

estd persiguiendo. :
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Aumenta el
tocar sonido chomp y esperar puntaje en 1

si itocando Fish2 ?  entonces

cambiar Puntaje  por @)
»

»
mover pasos
.
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http://scratch.mit.edu SGR'ATGH \

Haga clic en la bandera verde para comenzar.

1. Doble la tarjeta por la
mitad.

2. Ponga goma en la parte 3. Corte a lo largo de la linea

Cree una Tarjeta: .
posterior. punteada.




