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SCRATCH é un linguaggio di programmazione che ti
permette di creare storie interattive, animazioni, videogiochi,
creazioni musicali ed artistiche.

GRS © Flev Modificav Suggerimenti Info ST
N Script | Costumi Suoni
L A~ .

I Situazioni

I Sensori
I Operatori
l\/anabm e Liste IA"” Blocchi quando si clicca su

X: 240 y: -180 4
Sprite Nuovo sprite: Q / H’

Stage
2 sfondi

Nuovo sfondo:

@/ an

Questa guida ti mostra come creare un progetto con

SCRATCH.

EEOREE  Crea

Per iniziare un nuovo progetto vai su

SCRATCH e clicca su Crea

Se hai un account SCRATCH

entra per salvare i tuoi progetti.
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GEPRIE @ Fiev Modificav Suggerimentl Info & o+ 3

T " Script Costumi Suoni
(W Untitied ~ @

f Stuezion

] controlio
I Sensori
I Operatori

Variabili e Liste | Altri Blocchi
' ! » T
—
-

ruota di (% €D gradi
ruota di ) €D gradi

punta in direzione 39

raggiungi puntatore del mouse
Nuovo sprite: Q / H’
=

Trascina un blocco FAI ... PASSI nell’area degli script.

& °“ KA uw
Xu Aw
Script Costumi Suoni

I Stuazioni

I Aspetto I Controlio

I Suono I Sensori

I Penna I Operatori

I Variabili e Liste I Altri Blocchi

fai @) passi

ruota di (¢ € gradi

Fai clic sul blocco per far muovere il gatto.

http://scratch.mit.edu SGRATGH
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2 Aggiungerve Ln' suono

GEPRdE & Filev Modficay Suggerimenti Info F A -
T = Script Costumi Suoni
(W] Untitied ~

| Movimento ] situazioni
I Aspetto I Controlio
Clic —» I | sersor

[ Penna || operator fai € passi
lVanamll e Liste IAItn Blocchi Roralombws @) per e

produci suono miazo e attendi la fi

suona tamburo €5 per (XD battute

fai una pausa di (ED battute

suona nota (T3 per (X battute
passa a strumento €59

X: 240 y: 180 4
i |l
Sprite Nuovo sprite: '@ / &
: o volume )

i
Q .- cambia tempo di €D
oo

Trascina un blocco SUONA TAMBURO e attaccalo sotto al blocco FAI ... PASSI.

suona tamburo €5) per battute
Clicca ed ascolta.

Se non senti alcun suono controlla che
I’audio del tuo computer sia attivo.

suona tamburo 89 per (FD) battute
(1) Rullante

(2) Grancassa

(3) Bacchette

(4) Piatto Crash

(5) Hi Hat aperto Puoi scegliere suoni di tamburo
differenti dal menu a tendina.

http://scratch.mit.edu SGRATGH
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Aggiungi un altro blocco FAI ... PASSI.
Fai clic dentro il blocco e digita il segno meno.

fai @) passi
suona tamburo €89 per (ED battute

fai passi

Fai clic su un blocco qualsiasi per eseguire
la pila.

suona tamburo €59 per (¥D) battute
suona tamburo &9 per (ED battute

Aggiungi un altro blocco SUONA TAMBURO,

poi scegli un suono di tamburo. Fai clic per
eseguire.

http://scratch.mit.edu SGRATGH
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WIS © Filev Modificav Suggerimenti Info ot KX

! [Untitled ipt | Costumi | Suoni
v433a

| situazioni
[ sensori
[ operatori
) Variaili e Liste [ Atri Blocchi
suona tamburo €59 per (XD battute
)
fai @ passi
)
ripeti €0 voite PP — suona tamburo @39 per (ED battute

attendi €) secondi

X: 240 Y: 180 4

Sprite ite: Ao
pri Nuovo sprite: @ / &l 3 e

i
& ripeti fino a quanda
QT
Stage Sp

1 sfondo

Trascina un blocco RIPETI e attaccalo in cima alla pila.
Fai in modo che la bocca del blocco RIPETI abbracci gli altri blocchi.
Per spostare la pila prendila dal blocco in alto.

Puoi cambiare il numero delle volte
che ripete.

»
suona tamburo €89 per (ED battute
»
Fai clic per eseguire.

»
~suona tamburo 6 per (XD battute Puoi cliccare su un blocco
qualsiasi per eseguire la pila.

http://scratch.mit.edu SGRA-TGH
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QEPNSE © Filev Modficav Suggermenti Info &+ ¥

! |Untitled Script Costumi Suoni
R ®
v433a F

[ vovimento | Situazioni
| controlio

I Suono I Sensori
I Penna I Operatori
| variaviii e Liste ] Altri Blocchi

dire [EZ3T%] per € secondi

dire [ N
e EE -
pensa I per @ secondi

suona tamburo €59 per XD battute
»

suona tamburo &9 per (XD battute

N
N

dire [73%] per € secondi

passa al costume seguente
X: 240 y: 100 4 passa allo sfondo backdropl
P

»Sprite Nuovo sprite: @ / &
Fai clic sulla categoria ASPETTO e trascina un blocco DIRE.

GRS © Fiev Modificav Suggeriment! Info & o XX

- Untitled [~ . Script | Costumi | Suoni
LISSJG[ :
v

[ Movimento ] Situazioni

§ Conrolo

l Suono I Sensori
I Penna I Operatori

J| variabii e Liste [] Attri Biocchi suona tamburo €5 per CED battute
Ce I'ho fattal —_— b
dire [ per @ secondi »

= prenp— ol

passa al costume costume2
passa al costume seguente

passa allo sfondo backdropl

dire (YR per © seq di

X: 240 y: 85 4

Nuovo sprite: 9 / H’ (o]

Fai clic sul blocco DIRE e digita per cambiare le parole. Fai clic per provare.

[*[1) Ce I'ho fatta! [l 2 RETT LT

»
PR TAY 1 N 025 RPTTRTY Poi attacca il blocco DIRE in cima alla pila.
»

»
suona tamburo &9 per (ED battute

SCRATCH

http://scratch.mit.edu
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GEPRI © Fiev Modificav Suggeriment Info RN

rgu? |Untitled Script Costumi Suoni
) | ~e

quando si clicca su

dire [SYEYYERY per @ secondi

quando si clicca su

suona tamburo per XD battute
quando si preme il tasto spazio »

quando si clicca questo sprite suona tamburo @9 per (XD battute

quando lo sfondo passa a backdropl
quanda rumorcsita > €1)

PEPTUIRART Pl quando ricevo messagel

Novospre: @/ &8 TSN

Trascina un blocco | e attaccalo in cima alla pila.
quando si clicca su

8IS © Fllev Modificav Suggerimentl Infa

rgm’ [Untitled Script | Costumi | Suoni
L

v433a
f ovmento

Ogni volta che fai clic sulla bandiera I:z:‘f =°°""°r'1'° - JUIC
verde il tuo script partira. f Penna | operator 2~ EIRIEE oar © socond
| variavili e Liste [] Altri Blocchi

Per fermarlo fai clic sul pulsante stop.

http://scratch.mit.edu SGRATGH
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Adesso prova qualcosa di differente...

GERRIT © Filev Modificay Suggeriment! Info £ o XX

a1 | Untitled Scrij Costumi | Suoni
= ~e

| Movimento ] Situazioni
f Convolo

Suono Sensori quando si clicca su
1 |

I Penna I Operatori dire per @ secondi
| Variabii e Liste [] Attri Biocchi e @ voim

I suona tamburo (&) per (ED battute
&3
=0

/

/
/
passa al costume seguente 7
X: 240 y: 150 (4 (MTH—

Nuovo sprite: @ / &l

cambia effetto colore  di €

cambia dimensione di €

8
suona tamburo €59 per (XD battute
>

Trascina un blocco CAMBIA EFFETTO

cambia effetto colore di €

Fai clic per vedere come funziona.

http://scratch.mit.edu SGRATGH
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Premere Un 5510

GEARIE © Fllev Modificay Suggerimenti Info O

gm! |Untitled Script Costumi Suoni
| ~e

I Movimento
J controlio
quando si clicca su
l operatori dire per @ secondi
| variaviii e Liste |] Altri Blocchi

8
quando si clicca su suona tamburo €5 per (XD battute
8

= )
quando si preme il tasto spaz - p——

quando si clicca questo sprite
quando lo sfondo passa a backdropl

quando si preme il tasto spazio

cambia effetto colore  di €
quando rumorositd >

P EPTUIRART Il quando ricevo messagel

Nuovo sprite: Q / H’ m

Attacca un blocco quando si preme il tasto spazio

Adesso premi la barra
spaziatrice sulla tastiera.

quando si preme il tasto spazio
freccla su
freccia giu
freccia destra

freccia sinistra Puoi scegliere un tasto
spazio differente dal menu a tendina.

http://scratch.mit.edu SGRATGH
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9 Aggiungerve uno sfondo

Puoi aggiungere uno sfondo allo Stage.

Sprite Nuovo sprite: ‘@ / & 3

Fai clic su [2g per

Stage
B 1 sfondo
scegliere un

Nuovo sfondo:
nuovo sfondo

> a/ae

Scegli uno sfondo dalla libreria (per esempio “spotlight-stage”).

Libreria Sfondi

oo S =
Tutto ’
Fai clic su OK. =) - i Prig === 'l
Altro room3 s space sparkiing

route66 schoolt schooi2
Tema

siope
Gastolo T i
Citta
Voo b4

n

usica e Dan:

‘spotlight-stage stagel stage2 stars. the movies inside

the movies outside train tracks

train tracks2 treo tree-gitts underwatert underwater2 underwater3 urbant

W MW L o

vilage water and rocks wave winter winter-ights

woods and bench

o I

Il nuovo sfondo apparira sullo Stage.

Seript | Sfondi | Suoni

spotlight-stage Pulisci || Aggiungi | Importa

Nuovo sfondo:

a/aa

rEce-se0n1 N

X: 240 y: 180 (4

Nuovo sprite: @ / & @

http://scratch.mit.edu SGRATGH
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10 Aggiungere uno sprite

@FERE © Fiev Modificav Suggerimentl Info * 2O
g’ [Untitled - ® Script | Costumi | Suoni

[ Momenio | ETE
[ Aspetto

] controlio
[ suono | sensori
JJ Penna | operatori
J] Variavii e Liste [] Attri Blocchi

fai €0 passi

Ogni oggetto in Scratch
si chiama sprite. }_ 4 rusa di (% € grad
ruota di ) €D gradi

punta in direzione €

vai a x €@ y:
[ R ————
PRSIy scivola in © secondi a < €D v- €
4
Nuovo spntq:\'@' / & \
.
. T cambia x di €

vai dove x ¢

cambia y di €O

vai dove y ¢ @

Per aggiungere un
nuovo sprite fai clic su

uno di questi pulsanti.
PULSANTI PER CREARE GLI SPRITE
6 Scegli dalla libreria
/ Disegna un tuo sprite

u’ Carica una tua immagine o uno sprite

a Fai una foto (dalla webcam)

Per aggiungere questo sprite fai

clic su Q

poi fai clic su Persone e seleziona
"Cassy Dance.”

Puoi trascinare i personaggi dove
desideri.

SCRATCH

http://scratch.mit.edu
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Adesso puoi dire allo sprite cosa deve fare. Prova questi, o esplora da solo.

KA ux
u AR

Script Costumi Suoni

Nuovo suono:

< & Q

L
’~ . Script Costumi Suoni

I Movimento I Situazioni
] Aspetto ]| controlio

J] Penna ]| operatori
] variaviii e Liste ] Autri Blocchi

produci suono registrazionel

produci suono registrazionel e att

=

produci suono registrazionel

7 e
RS

Script Costumi Suoni

Nuovo costume:
d/am

1

(cassy dance-c H o Pulisci | Aggiungi | Import:

>

cassy dance-a
116200

2

cassy dance-b
124x168

g

g

H

ce-c
72

g

rEe=01 N

cassy dar
6
4

A

cassy dance-d
67x104

Script Costumi Suoni

] Movimento | situazioni

IAspeno quando si clicca su
I Suono I Sensori

I Penna I Operatori

I Variabili e Liste IAltri Blocchi

attendi €) secondi

AGGIUNGI UN SUONO
Fai clic sulla scheda SUONI.

Puoi Scegliere ;g2 un suono
N

Registrare 4 unsuono tuo

olmportare g un file sonoro.

(in formato MP3, AIF, o WAV)
Poi fai clic sulla scheda SCRIPT e
trascina un blocco PRODUCI SUONO.

Scegli il tuo suono dal menu a
tendina.

CAMBIA | COSTUMI
Ogni sprite puo avere piu di un
costume.

Per cambiare costume, fai clic sulla
scheda COSTUMLI.

Poi fai clic su un altro costume dello
sprite.

ANIMA UNO SPRITE

Puoi animare uno sprite alternando
tra di loro i suoi costumi.

Fai clic sulla scheda SCRIPT.

Crea uno script che alterna i costumi.
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12 Qudlche su

N SN . . -
ra! [Discoteca < Digita un titolo per il tuo progetto.
A
vd33a
® A Tuttii
Per altre idee, fai clic su Suggerimenti: Guide Passo-Passo

Come Iniziare con Scratch
Crea un biglietto di San Valentino
Anima il Tuo Nome

“ @ Fllev Modificav ~.occmen  Info

Crea il Gioco Pong
Crea un Biglietto di Auguri di Buon
Compleanno

La finestra dei Suggerimenti mostra Crea un Animaletto Virtuale
esempi di script che puoi usare nei tuoi  sssssssssaeaes Come Fare
progetti. + Effetti

+ Animazioni

+ Giochi

+ Storie

+ Musica

Spiega anche come funziona ciascuno vensesesenssss  Blocchi

dei blocchi in SCRATCH + Movimento

+ Aspetto
+ Suono
+ Penna
+ Variabili e Liste
+ Situazioni

+ Controllo

+ Sensori

+ Operatori

+ Altri Blocchi

+ Estensioni
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Per salvare |’I tuo progetto online devi aver prima

effettuato I'accesso. e

(Se vuoi salvare il file sul tuo computer, fai clic sul menu File e
scegli “"Download sul tuo computer”)

Quando hai finito fai clic su: [ R ETEEEE P F L

Pagina del progetto

BRI Croe Eopon  Dscui  Avo  (GIEENED B [
Questo progetto non & condiviso -- solo tu puoi vederlo per ora. Clicca condivi per farlo vedere a tutti! Condividi‘ Fa| c||c Su Con dIVI dl
Discoteca N il (O Guarda dentro
® per permettere agli
altri di vedere e
T i | . .
Faiclicsu giocare con il tuo

: progetto.

per visualizzare a

pieno schermo. Aggiungi nelle note

informazioni sul tuo
progetto.

® Non condiviso Ultima modifica: 22 Mar 2015

Quando condividi, gli altri possono visitare e interagire con il tuo progetto.

E adesso? un nuovo progetto o per trovare nuove idee.
Crea Esplora

Per saperne di piu fai clic su: m o vai a: http://scratch.mit.edu/help
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Scratch & un linguaggio di programmazione che ti permette di
creare facilmente storie interattive, giochi e animazioni - e di
condividere le tue creazioni con gli altri sul web.

Scratch e sviluppato dal gruppo di ricerca Lifelong Kindergarten
al MIT Media Lab (http:/llk.media.mit.edu). Il nostro gruppo
sviluppa nuove tecnologie che, basate sui principi dei blocchi e
del fingerpaint per la scuola dell’infanzia, espandono la gamma
di cio che le persone possono progettare, creare e imparare.

Il progetto Scratch é stato sostenuto con un finanziamento della
National Science Foundation, Intel Foundation, Microsoft,
MacArthur Foundation, LEGO Foundation, Google, Dell,
Inversoft, e dei consorzi di ricerca del MIT Media Lab.

Supportato da NSF Grants 0325828 e 1002713. Le opinioni, i risultati e le conclusioni o
raccomandazioni espresse in questo sito sono quelle degli autori e non riflettono
necessariamente le opinioni della National Science Foundation.

Traduzione italiana di Alessandro Rabbone

ifelof
II(ind‘eggarten

©2013 Lifelong Kindergarten Group, MIT Media Lab
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