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Zacetek

SCRATCH je programski jezik, ki ti omogoca, da ustvaris svoje
interaktivne zgodbice, animacije, igrice, glasbo in umetnost.
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Stage it J CassyDa..
2 backdrops

New beckdrop:

a/am

Ta vodic ti bo pokazal kako ustvariti projekt v SCRATCH.

stop all

A

Za nov projekt, odpri
SCRATCH in klikni Ustvari.
Vpisi se B
P Ce ima§ SCRATCH racun, se prijavi,
da se ti projekt shrani.

A
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Intitled F . Skripte Videzi Zvoki

Premikanje I Dogodki
I Izgled I Krmiljenje
I Zvok I Zaznavanje
I Svinénik I Operatorji
] Podatki J vec bickov

X: 240 ¥: 84 4

Nova figura: Q / ﬁ

Skripte

sl
ll_._, ed

T
LK

l Svincnik
l Padatki

s € e
N

obrni se za (% fE) stopinj

Potem klikni na blok, da se Praska¢ premakne.
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5l @ Datotekav Urediv Namigl About itk ST K

Untitled F . Skripte Videzi Zvoki
I premikane ] Dogodki
[ izgied [ krmitenje
I Zaznavanje

Svintnik Operatorjl
I I e pojdi €T korakov
[ Podatki J] et biokov
zaigraj na boben €59 za (ED) uda

predvajaj zvok meow

predvajaj zvok meow do konca

ustavi vse zvoke
zaigraj na boben €52 za (¥ udarc
potivaj (X udarcev

predvajaj noto 59 za (X udarcev

izberi glasbilo €5

spremeni glasnost za &)
X240 Yy 12 [q

Nova figura: @ / &l £
gl glasnost

‘ @] spremeni tempo za €1

Izberi ukaz ZAIGRAJ NA BOBNE in ga dodaj k ukazu PREMAKNI.

nastavi glasnost na €00 %

] ) m korakaw
zaigraj na boben 5 za IFEDD udarcey

Klikni in poslusaj.

poadt ) woraken Prepricaj se, da so zvocniki vkljuceni.

raigraj ma Soban 5 w0 XD udarcey

[RELL LR=aiet g

') Weliigl Eanban

3 Stranska palica
rash Lingla

i) Cipri Cinmio H-Hat

I1zbiraS lahko med veg razli¢nimi bobni v
padajocem meniju.

Scratch
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pojdi 1) korakov
zaigraj na boben & za (1) udarcev
pojdi korakov

Dodaj Se en blok PREMAKNI. Klikni v notranjost
bloka in vtipkaj znak minus.

pojdi ) korakov
zaigraj na boben m za @ udarcey
pojdi &) korakov

L3

Klikni na poljuben blok, da
pozenes skladovnico.

pojdi §1) korakov

raigraj na boben §LJ za EEB udarcev
pojdi &) korakov

raigraj na boben () za (FD) udarcev

Dodaj 3e en blok ZAIGRAJ NA BOBNE in potem
izberi boben iz padajocega menija.

Klikni na poljuben blok, da poZene$ skladovnico.

http://scratch.mit.edu SCI‘atCh
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}[_Ur_nined_ ~ e Skripte | Videzi | Zvoki

! J] pogoaki
I Zaznavanje
[l operatori
]| vet biokov

kaj €3 sekund
pojdi €T korakov

S zaigraj na boben €53 za ((EP) uda
+

@ pojdi korakov
s
-,

zaigraj na boben () za (XD uda

X192 ¥y o80 4

Nova figura: ‘9 / é (o]

pocakaj do takrat, ko

ponavijaj do takrat, ko
=5

Povleci ven blok PONOVI in ga spusti na vrhu skladovnice.

Zelig, da se "usta" bloka PONOV| ovijejo okoli ostalih blokov.

Ce 7eli$ skladovnico premaknini, klikni prvi blok.

pojdi ) korakov Lahko spremeni$ Stevilo ponovitev.
ralgra) na boben ) ra CED) udarcev

¥
pojd | m Eorakow
raigra) na boben (3P ra CFD) udarcev

Klikni, da poZene$ skladovnico.

Klikni na poljuben blok, da poZene$
skladovnico.

http://scratch.mit.edu SCI‘atCh
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Premikanje
lzgled

] 2ok

J svinznik

[ Podatki

[scRTCH]
Untitled
i) [Untities

| el

& Datotekav Urediv Namigl About

Videzi | Zvoki

[ pogodki

I Krmiljenje
I Zaznavanje
[ operatari
J Vet biokov

reci 7a @ sekund
pomisi za @ sekund

pojdi € korakov
zaigraj na boben €53 za (XD udarcev
pojdi korakov

zaigraj na boben (&9 za (ED udarcev
o

reci FINTY] 22 @) sekund

zamenjaj videz na_costume

&M ;amenjaj ozadje na backdropl

X 13 Y85

Nova figura: & / & B3

Klikni IZGLED in povleci ven blok GOVOR.
L X
e >

[ Premikanje
lzgled

NS & Datotekav Urediy Namigl About

a1 | Untitled Videzi
Uit

Va2

 timm._|

Zvok

[l Dogodki
| kmienje

Zvak I Zaznavanje

Svinénik
|| Podatki

[ operatorii
] Ve biokov

reci B za €) sekund

reci

pomisli za ) sekund

pomisli [EEN

skrij

zamenjaj videz na costume2

nasledniji videz
X: 240 ¥: 127 (4

Nova figura: ‘& / & @

zamenjaj ozadje na

pojdi €T korakov
I zaigraj na boben €5) za XD udarcev
i [ korakov
.zaigrlj na boben (5P za ¥ udarcev
=

backdrop1

Vnesi besedilo v blok, ¢e Zelis spremeniti besede. Klikni na skladovnico, da jo

nn7anp&

reci [FIEPY] xa ) sekund

pojdi T korakow
: eaigra| ma boben E%P =5 ICED) wdarcev
 pel [ -10 QTR
‘= igraj ma boben D ma ICFD) udarcev

http://scratch.mit.edu

Potem ga pritrdi na vrh skaldovnice.

Scratch



http://scratch.mit.edu/

LY T 4

(WS ¢ Datotekav Uredlv Namigl About L % 322

[Un_t_iﬂgd [ F . Skripte | Videzi | Zvoki
J premiane
1zgled J] kmilienje
I Zaznavanje
| operator ko je kliknjena
I Vet blokov ‘o’ reci FIOTY] za @ sekund
ponovi €1 -krat
pojdi m korakov
I zaigraj na boben €59 za (P udarcev
ko je pritisnjena tipka presledek i pojdi korakov
bzmgr.'lj na boben (3 za (XD udarcev

ko je ta figura kliknjena

ko se ozadje zamenja na backdropl
ko je glasnost = m

S ORI I ko prejmem messagel

Novfgure: & / &l

Povleci ven blok in ga protrdi na vrh skladovnice.

BERRMl © Datotekav Urediv Namigi About s AT

;!n] [Untitied pu @ Swe | Vveen | v |
| JPremane
| izgied [ Krmiljenje
I Zvok I Zaznavanje
Skripta se bo zaéela izvajati po kliku na i S o  operatori ka je kliknjena
I iRt I\"Iled= blokow reci [T za @) sekund

zeleno zastavico. — narovi €0 —krat

Za ustvaitev klikni aumb Ustavi.

Scratch

http://scratch.mit.edu
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Sedaj poskusi nekaj druga¢nega...

il @& Datotekav Urediv Namigi About R - )

Intitled | F . Skripte Videzi Zvoki

| Premikanie || Dogoaki
Izgled |l krmilienje
| zvok | zzaznavanje
| svinenik Jl operatori ko je kliknjena
I Podatki I Vet blokov reci [E0T] za @ sekund
ovi ~krat
reci za ) sekund ponovi €0
pojdi €1 korakov
L Hello! zaigraj na boben €59 za XD udarcev
pomisli [EEIM za € sekund I pojdi @) korakov
zaigraj na boben F-1 ‘m udarcev
pomisli @

spremeni ufinek bara  za €5

zamenjaj videz ma costume2

naslednji videz

X240 ¥ 151 |4

Nova figura: Q / ﬁ (o]

zamenjaj ozadje na backdropl

spremeni utinek bara  za 1)

nastavi u€inek barva  na )

Povleci ven blok SPREMENI UCINEK.

spremeni ufinek barva za D

R

Klikni, da vidis, kaj stori.

http://scratch.mit.edu SCI‘atCh
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EBEEMMS © nDatotekav Urediv Namigi About Lowist 3
;‘.m] [Untitied ~ @ Skripte | Videzi | Zvoki
| R Promianie
Izgled J krmilenje
2vok I Zaznavanje
Svinénik || operatorji ko je kliknjena
I Podatki Ive“‘ biokov reci EI] za @ sekund
ponovi 1) —krat
pojdi €1 korakov
I zaigraj na boben CD za ﬁm udarcev
ko je pritisnjena tipka presledek I pojdi korakov
i zaigraj na boben {3 za (¥ udarcev

ko je ta figura kliknjena
*
4

ko je pritisnjena tipka presiedek

ko se ozadje zamenja na backdropl

spremeni ufinek barna  za @D

ko je glasnost m

X: 240 y: 28 Pl ko prejmem messagel
Nova ﬁgura: 9 / H’ m objavi messagel

objavi messagel  in pocakaj

R . W ik
P

Sedaj pritisni presledek na
tipkowvnici in si oglej, kaj se
zgodi.

ko je pritisnjens tipka preskedes

Izbere$ lahko drugo tipko iz menija.

http://scratch.mit.edu SCI‘atCh
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Na oder lahko doda$ nova ozadja.
Figure Nova figura; 'Q / ﬁ [o']

Klikniudl 10

, da izbereS novo

Oder
1 ozadje

Movo ozadje:

ozadje /&

Izbere$ novo ozadje iz knjiZnice (kot npr. "Spotlight-Stage")

Backdrop Library

Klikni OK.

Chalitaed Ciighing Storw

i -
fostisies)
Rioeed Rzomd St Stage

Rant

The Kasvies i Banen Maktn e

o 3
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[I9lfi] & Datotekav Urediv Namigi About L <+ 5L

.] [Untitied @ Sk | Vi

ko je pritisnjena tipka presiedel

Vsak objekt v Scratchu se : ko 12 Siprn blcnona
imenuje figura. (o v ol S et

ko je glasnost > §0)

78 ¥ 't ald ko prejmem messagel
»
Nova fighya: @ / &I 8 objavi messagel

YammmEnnEnEEnS

) v objavi messagel in poéakal
alip A 2B
> .

Ce Zeli§ dodati novo figuro, _
klikni na enega izmed teh GUMBI ZA NOVO FIGURO:

gumbov Izberi iz knjiZnice
Sam-a narisi figuro
NaloZi svojo sliko ali figuro

Ustvari fotografijo (s spletno kamero

Ce Zeli$ dodati to figuro,
Klikni &

in potem izberi "Cassy plese":

Povleci figure tja, kamor jih Zeli$
nostaviti na odru.

http://scratch.mit.edu SCI‘atCh
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11 Raziskuj!

Svoii novi figuri lahko dodas lahko zvok ali animacijo.

Skripte Videz Svoki DODAJ ZVOK
Klikni na zavihek Zvoki.
Nov zvok: p——— ) : "
s | meow Izberes$ lahko zvok iz R
&
i ¢ @
“" sam-a posnames zvok ‘!

) L t
ali uvozi$ zvo¢no datoteko -l

Skripte Videz Zvoki

(MP3, AIF, ali WAV format)
I Premikanje I Dogodki

I!zgled ) Krmiljenje
I?F I;jze‘jal1e Potem klikni na SKRIPTE tab,
Wrodas  Jvee bovor in povleci blok PREDVAJAJ ZVOK na

skriptno polje.

e e ——
Izberi zvok, ki ga Zeli$ iz meniia.

Scripts Costumes Sounds

Hew costume ¥ |

pCEE——_ CHANGE COSTUMES

Vsak figura ima vsaj eno videz.

Ce Zeli zamenjati trenutni videz, klikni
VIDEZI.

Nato klikni na razli¢ni videz za figuro.

TN |~ P

Skripte Videzi Zvoki AN | MATE
] Premikanje | Dogoaki . Lo A
J izgted Figuro lahko animiras s preklapljanjem med
I Zvok I Zaznavanje videzi
Operatorji onavijaj . . H H i
i Podatki [ Vet biokov W nastecl videz Klikni na SKRIPTE in ustvari skripto, Ki

preklaplja med videzi.
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Vtiokai naslov svoieaa proiekta.

(3] M Al Tips

Step-by-Step Guides
Uvod v Scratch
Animate Your Name

a ved idei klikni Namiai:

@ Datotekav Uredi ¥ Hﬂmlg]

Naredite voScilnico
Map of Scratch editor
.. .« . Kako
Okno z Namigi vam pokaze primer
. . . L ¢ Uginki
skript, ki jih lahko uporabite pri svojem ——
+ Animacije

projektu. o iore

. Zgodbe
+ Glasba

Bloki

Pravtako razlozi kaj posamezni blok v + Gibanjs

SCRATCH naredi. + Izgled
. Zvok
. Svinénik
+ Podatk

+ Dogodk

L Faznavanje
+ Operatofji
+ Vet blokov
+ Razsiritve
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Shrani In deli
| Vpisi se ¥

Ce zeli§ shraniti svoj projekt na spletu, moras biti prijavljen.

(Ce Zeli§ shraniti projekt na ra¢unalnik, klikni na meni Datoteke in
izberi "Prenesi na svoj ra¢unalnik.")

Ko si pripravljen, klikni (p") Gle stran projekta

Stran s projekti

“ Create  Explore  Discuss  Help _ = i '_9- ScratchTeam « ll\- -
Dance Party Inbn-ﬁﬁgOCI -
e ,W.' ostalim, da si
ogledajo in
I poigrajo s
] =
Klikni | ™8, za tvojim
celozaslonski Hoto and Crods projektom.

nacin. Napisi opombe

za svoj projekt.

Ko delis. si lahko ostali unorabniki oaledaio tvoi proiekt.

. ] ] . . 7a nove ideie.
Kai pa sedai? Sedai nov proiekt ali pa

Ce 7elig izvediti ves. klikmi=a:s=0 ali poidi na naslov http://scratch.mit.edu/help
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